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REPRISE VIDÉO – REQUÊTES PAR LES COACHS
Janvier 2026

COACH

Reprise 

vidéo par 

COACH

POINTS 

TECHNIQUES

PÉNALITÉSPOINTS

PROBLÈMES 

TECHNIQUES

• ajout

• retrait

• décerner

• retirer

• inverser

* : Au 1er round, le test PSS 

se fait avec la carte de 

l’arbitre. À compter du 2e 

round, le coach risque sa 

carte et un GJ pour 

mauvaise conduite, en cas 

de rejet.
• points fantômes

• gestion du temps

• erreur opérateur

• test PSS *

• récupérer des points 

retirés sur un GJ

• retirer des points à 

l’adversaire sur un GJ

• point punch mal 

identifié

La requête doit être faite 

dans les 5 secondes suivant 

l’action en cause. Le coach 

doit se lever et lever sa 

carte.

Jusqu’à 2 actions peuvent être 

demandées dans une même 

requête

Les points impliqués 

dans un GJ font 

implicitement partie 

de la requête

DÉCERNER un GJ à 

l’adversaire pour chute 

au sol, franchir la ligne 

limite, attaquer après

RETIRER: tout GJ 

décerné à son propre 

joueur

INVERSER: Seulement pour chute 

au sol ou franchir la ligne limite

kal-yeo, attaquer 

l’adversaire au sol
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REPRISE VIDÉO – REQUÊTES PAR LES OFFICIELS
Janvier 2026

COACH

Reprise vidéo 

par 

OFFICIELS

POINTS 

TECHNIQUES
(juge de coin)

APRÈS UN 

COMPTE SANS 

POINTS
(arbitre)

5 DERNIÈRES 

SECONDES
(arbitre)

PRÉTENDRE 

ÊTRE BLESSÉ
(arbitre)

PROBLÈMES 

TECHNIQUES
(tous les officiels)

• « Valider » le compte

• Accorder les points si 

l’attaque était à la tête

• Tomber au sol

• Franchir la ligne limite

• Attaquer après kal-yeo

• Attaquer l’adversaire au sol
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