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PREPARER UN NOUVEAU MATCH

Match Number
Phase

Weight division

Blue

Red

Rounds
Round time

Kye-Shi time

o1 ime

Golden Point tme

bale i PR A

1. MATCH/RING MANAGER
2. New Matich WIZARD
© Complétez chaque écran... Match number, Phase, etc. puis NEXT
Appuyez FINISH puis CLOSE pour revenir & la fenétre principale
4. Pression PSS
*  Double-clic sur I'icéne de plastron pour changer la pression s'il y a lieu
*  Appuyez sur la touche TAB du clavier pour confirmer, puis ENTER

@

TEST DE PLASTRONS PSS

TEST MODE

HARDWARE TEST

© Les boutons verts indiquent que la communication sans fil fonctionne
© Si un bouton est jaune, c’est que le transmetteur n'est pas branché

© Les juges de coin peuvent tester leurs manettes




OPERATIONS DE BASE

OPERATIONS DE BASE RACCOURCI CLAVIER

Démarrer un round Enter
Suspendre le chrono (Kal-yeo) Spacebar
Relancer le chrono (Kye-sok) Spacebar
Décerner une pénalité (Gam-jeom) Bleu B + Enter
Décerner une pénalité (Gam-jeom) Rouge R + Enter
OPERATIONS AVANCEES

0

Victory Gt
Network Configured ™
Feady 4 Match! Nen
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External Screen OFF

OPERATIONS AVANCEES BOUTON

Ajouter ou retirer des points Scoreboard...

Retirer une pénalité (Gam-jeom) Scoreboard...

Modifier le chrono Scoreboard...

Démarrer une minute médicale (Kye-shi) Kye-shi Méme bouton qui

Mettre fin & la minute médicale : Lorsque le « médical » quitte la change de nom

surface, ou que I'arbitre commande « Shi-gan »

Mettre fin au match prématurément (WDR, RSC, etc.) Final Result...

Time out




SCOREBOARD

Round 1 Round time 1:00
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External Screen OFF

SCOREBOARD
a)  Ajoutez ou retranchez des points/Gam-jeom, & gauche
*  Assurez-vous de choisir la bonne ligne. Dans le doute, demandez I'aide
du TA ou de I'arbitre
*  Voyez I'effet immédiat sur le score & droite
b) Modifiez le chrono & gauche
*  Appuyez sur la fléche pour transposer & droite
c) Appuyez Apply New Score en bas & droite, pour fermer la fenétre

| FINAL RESULT - FIN DE MATCH PREMATUREE

External Screen OFF

FINAL RESULT
a) Cliquez le vainqueur identifié par I'arbitre /TA
*  BLUE ou RED
b) Choisissez la décision (par exemple WDR) & I'aide du TA
c) Appuyez sur Confirm en bas & droite pour fermer la fenétre




FIN DE ROUND A EGALITE (M3R)

B Round Finithed confomation

Round Finished
B [
————

Scoreboard

|

Video Replay

Round finished with superiorit

setect winner [IETTEIN

a)  Scoreboard (si nécessaire)
*  Sil'arbitre souhaite ajouter des points/Gam-jeom avant de conclure le round
b)  Show Superiority
*  Pour afficher les critéres de supériorité calculés par I'ordinateur
e Siles critéres sont égaux : Woo-Se-Girok
c) Cliquez sur le vainqueur identifié par I'arbitre /TA
*  BLUE ou RED
d) Appuyez sur Confirm en bas & droite, pour fermer la fenétre

FIN DE GOLDEN ROUND SANS VAINQUEUR (U7-U9)

RSC PTF PTG
Referee Stops Contest Final score Point gap
{
ot Witcrawal
- = oas N
in by disquaification for eleree's punitive
D unsportsmaniike behavior dectaraton
# s i

Ne pas cliquer sur Show Superiority car les critéres calculés par I'ordinateur ne s’appliquent pas

a) Scoreboard (si nécessaire)
*  Silarbitre souhaite ajouter des points/Gam-jeom avant de conclure le match
b) Larbitre appelle Woo-Se-Girok, puis identifie un vainqueur
c) Cliquez sur le vainqueur identifié par I'arbitre
¢ BLUE ou RED
d) Choisissez la décision SUP
e) Appuyez sur Confirm en bas & droite, pour fermer la fenétre




